Film Okuma Sanati: Sahne, Anlati ve

Yonetmen Dili
(Metin Tabanh E-kurs)

Sinema, icadindan bu yana yalnizca hareketli goruntulerin bir araya getirilmesiyle olusan bir
eglence araci olmanin Gtesine gegerek, kendine has bir grameri, sentaksi ve semantigi olan
karmasik bir dil sistemine donismustur. Bir filmi "okumak", ekranda akan goruntulerin
otesindeki anlam katmanlarini desifre etmek, yonetmenin gorsel tercihlerinin ardindaki
dustnsel arka plani kavramak ve anlatinin matematiksel yapisini ¢dziimlemek anlamina gelir.”
Bu sureg, izleyicinin pasif bir alici konumundan cikarak, metnin insasina katilan aktif bir
co6zumleyiciye donusmesini gerektirir. Film okuma sanati, bakmak ile gérmek arasindaki
ontolojik farktan beslenir; zira bakmak fiziksel bir eylemken, gormek zihinsel ve kulturel bir kod
acma surecidir.?

Sinemanin Gérsel Temelleri: Algi ve Tasarimin ilkeleri

Sinema dili, izleyicinin gorsel algi kurallari cercevesinde anlamlandirdigi bir tasarim Granuadur.
Bir sahnenin ingasinda kullanilan nokta, cizgi, sekil, renk ve doku gibi temel 6geler, izleyicinin
dikkati Gzerinde hiyerarsik bir kontrol kurar.? Bu dgelerin ritim, uyum ve zitlik prensipleriyle
harmanlanmasi, sinematografik kompozisyonun estetik ve duygusal tonunu belirler. Gorsel
okuryazarlik, izleyicinin ¢erceve igindeki her bir 6genin tesadifi olmadigini, yonetmen
tarafindan belirli bir anlam Gretmek Uzere oraya yerlestirildigini fark etmesiyle baslar.’

Grafik Ogelerin Psikolojik Etkileri

Tasarimin temel 6geleri, izleyicinin bilingdisinda belirli duygusal karsiliklar bulur. Nokta, bir odak
merkezidir ve dikkati tek bir yone ¢eker. Cizgi ise hareketin ve yonun belirleyicisidir. Dikey
cizgiler otorite, yUkseklik ve gug hissi verirken; yatay cizgiler huzur, istikrar ve sonsuzluk
duygusu uyandirir.® Diyagonal cizgiler ise dinamizm, istikrarsizlik ve gerilimin habercisidir.
Sekillerin kullanimi da benzer bir islev gorur; koseli formlar (kare, Uggen) sertlik ve yapisal gic
simgesiyken, yuvarlak formlar yumusaklik ve kapsayicilik ifade eder.?

Gorsel Oge Psikolojik Karsihgi Anlatisal Kullanim Amaci

Dikey Cizgi Gug, Otorite, Engel Karakterin hapsedilmisligini
veya Ustunlagunu
vurgulamak.

Yatay Cizgi Dinginlik, Doga, Olim Tasra manzarasinda huzuru




veya bir cesedin statikligini
gOstermek.

Diyagonal Cizgi Gerilim, Hareket, Kaos Takip sahnelerinde veya
psikolojik kirlma anlarinda
yon duygusunu sarsmak.

Dusuk Isik/Yuksek Kontrast Gizem, Korku, Catisma Kara film estetiginde
karakterin belirsizligini
yansitmak.

Yumusak Doku Sefkat, Nostalji, Rlya Gecmise donus (flashback)
sahnelerinde atmosfer
kurmak.

Perspektif ve Derinlik Algisi

Sinema perdesi iki boyutlu bir diizlem olsa da, yonetmenler perspektif kurallarini kullanarak
derinlik illizyonu yaratirlar. Tek nokta perspektifi, izleyiciyi gortntunin merkezindeki bir yok
olus noktasina cekerken, Stanley Kubrick sinemasinda oldugu gibi bir tur klostrofobik
mikemmeliyetcilik veya tanrisal bir bakis agisi hissi yaratabilir.” iki ve (ic nokta perspektifleri ise
mekanin genisligini ve karakterin bu mekan icindeki konumunu daha gergekgi bir bicimde
tanimlar.® Renk perspektifi ise havadaki nem ve isik kirlmasi nedeniyle uzaktaki nesnelerin
daha soluk ve maviye yakin gériinmesi ilkesini kullanarak derinlik algisini pekistirir.?

Sinematografik Gramer: Kameranin ve Mercegin Dili

Sinemanin teknik dili, ydonetmenin dinyayi nasil gorduginu ve izleyiciye nasil gostermek
istedigini belirleyen ana unsurdur. Kamera acilari, cekim Olcekleri ve mercek tercihleri, anlatinin
duygusal yogunlugunu ve perspektifini sekillendirir.”

Cekim Olcekleri ve Duygusal Mesafe

Cekim olcekleri, karakter ile izleyici arasindaki mesafeyi fiziksel oldugu kadar duygusal olarak
da ayarlar. Genel cekim (Long Shot), karakteri bir mekanin icine yerlestirerek onun sosyal
konumunu veya yalnizigini ortaya koyarken; yakin cekim (Close-up), izleyiciyi karakterin en
mahrem duygularina, bir gdz sedirmesine veya bir damla gdzyasina ortak eder.’

e Boy Cekim (Full Shot): Karakterin tim vicudunu ve gevresiyle etkilesimini gosteren,
eylemi 6n plana cikaran ¢ekimdir.

e Diz Cekimi (Medium Long Shot): Sinema literattrinde "Amerikan plan” olarak da bilinir;
karakterin belinden yukarisini gostererek hem diyalogu hem de hafif beden hareketlerini



kapsar."

e Omuz Cekimi (Medium Close-up): Karakterin yuz ifadelerini netlestirirken cevresel
detaylari flulastirmaya baslar.

e Ayrinti Cekim (Extreme Close-up): Bir nesnenin, bir géziin veya bir yazinin tim ekrani
kaplamasidir; sembolik bir vurgu yapar.'

Kamera Agilari ve iktidar iligkileri

Kameranin dikey duzlemdeki konumu, karakterler arasindaki gu¢ dengesini ve izleyicinin
karaktere yonelik tutumunu belirler. Alt a¢i (Low Angle), kameranin konuya asagidan yukariya
bakmasidir; bu cekim konuyu oldugundan daha gérkemli, gliclii veya tehditkar gosterir.'® Ust
acl (High Angle) ise konuyu kiculterek zayiflik, caresizlik veya korumasizlik hissi uyandirir.! Goz
hizasi cekimler ise tarafsizlik ve esitlik hissi verirken, egik agi (Dutch Angle) dinyanin
dengesinin bozuldugunu, karakterin psikolojik bir sarsinti gecirdigini ifade eder.’

Kamera Hareketleri ve Dinamik Anlati

Kameranin hareketi, izleyicinin bakisini sahne icinde yonlendirir. Pan (yatay dénme) ve Tilt
(dikey donme), kameranin sabit bir noktada kendi ekseninde hareket etmesidir. Kaydirma
(Dolly) ise kameranin bir ray Uzerinde fiziksel olarak yer degistirmesidir; bu hareket izleyiciyi
sahnenin icine ceker veya bir takip hissi yaratir.”” Optik kaydirma (Zoom) ise kamera sabitken
mercegdin odak uzakliginin degistirilmesidir; Dolly hareketinden farkli olarak perspektifi
degistirmez, sadece gorintlyd blyuatar.”

Kamera Hareketi Teknik Tanim Dramatik Etki

Pan Yatay eksende donme Bir mekani tanitma veya iki
karakter arasindaki bagi
gOsterme.

Tilt Dikey eksende donme Bir binanin yUksekligini veya

bir karakterin bastan asagi
suzUlmesini gosterme.

Dolly In/Out Fiziksel Karakterin bir kesif anindaki
yaklasma/uzaklasma duygusal yogunlugunu
pekistirme.
Tracking Yanlamasina takip ¢ekimi Hareket halindeki bir

karakterin temposuna ortak
olma.




Steadicam Sarsintisiz el kamerasi izleyiciyi sahnenin icine, bir
gozlemci gibi yerlestirme.

Isik ve Rengin Anlatisal islevi

Sinemada 151k, sadece nesnelerin gorunir olmasini saglamaz; ayni zamanda bir anlati birimi,
bir duygu tastyicisidir. Isigin niteligi (sert veya yumusak), yonu ve rengi, sahnenin atmosferini
belirleyen en kritik unsurlardir.®

Uc Noktal Aydinlatma Sistemi

Klasik sinemada sahneyi aydinlatmak igin kullanilan temel yontem t¢ noktali aydinlatmadir. Bu
sistem, karakterin derinligini ve formunu belirginlestirir:

1. Ana Isik (Key Light): Sahneye temel gorinimun veren, konunun Uzerine dogrudan
disen en glcli 1siktir.”

2. Dolgu Isigi (Fill Light): Ana 1s1gin yarattig sert golgeleri yumusatmak icin karsi agidan
verilen daha zayif bir 1giktir.”

3. Arka Isik (Back Light): Karakteri arka plandan ayirarak hacim kazandiran, omuz ve sa¢
hatlarini belirginlestiren igiktir.”

Sinemada 1s1gin miktari ve siddeti, teknik olarak pozlama ($exposure$) kavramiyla aciklanir.
Pozlama formalu isik siddeti ile slirenin garpimina esittir:

$$E = I \times t$$
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Yonetmenler bu dengeyi kullanarak yliksek anahtarli (aydinlik ve neseli) veya duslk anahtarli
(karanlk ve dramatik) atmosferler yaratirlar.

Renk Paleti ve Psikoloji

Renk kullanimi, sinemada sembolik bir dil olusturur. Renklerin doygunlugu ($saturation$) ve
parlaklig ($luminance$), karakterin ic diinyasindaki degisimleri simgeleyebilir.”® Ornegin,
kirmizi tutkuyu, 6fkeyi veya tehlikeyi; mavi ise soguklugu, melankoliyi veya rasyonelligi temsil
eder. Wes Anderson sinemasinda pastel renklerin hakimiyeti, yapay ve masalsi bir diinya

kurarken; David Fincher filmlerindeki yesil ve sari tonlar ¢lriimUslik ve tekinsizlik hissi yaratir."

Anlati Mimarisi: Senaryonun Matematigi ve Yapisal
Donusumler

Film okumanin en entelektiel asamalarindan biri, hikdyenin hangi iskelet Gzerine insa edildigini
co6zumlemektir. Sinema anlatisi, Aristoteles’ten bu yana evrilen belirli matematiksel formullere



dayanir."

Klasik Dramatik Yapi ve U¢ Perde

Klasik Hollywood sinemasinin temelini olusturan Ug¢ perdelik yapi, hikayeyi denge, dengenin
bozulmasi ve yeni bir dengenin kurulmasi asamalarina béler.™

e |. Perde: Kurulum (Setup - %25): Karakterin normal diinyasi tanitilir. "Tetikleyici Olay"
($Inciting Incident$) ile kahraman konfor alanindan cikarilir. Birinci doniim noktasi ile
kahraman geri dénllemez bir yolculuga adim atar.'

e Il. Perde: Catisma (Confrontation - %50): Hikayenin en uzun bolimuduar. Kahraman
engellerle karsilasir, mittefikler ve digsmanlar edinir. “Orta Nokta" ($Midpoint$) ile riskler
artar ve hikaye yeni bir ydn kazanir. ikinci perdenin sonunda "Her Sey Kaybedildi" ($All is
Lost$) ani yasanir.”’

e lll. Perde: Coziim (Resolution - %25): Nihai hesaplagsma gerceklesir. Kahraman,
ogrendigi dersleri uygulayarak antagonist ile yuzlesir. Hikaye, karakterin donustimunu
g6steren bir final goriinttstyle son bulur.™

Senaryo Matematigi ve Blake Snyder'in 15 Beat'i

Anlati yapisi tzerinde calisan Blake Snyder, "Save the Cat" adli sisteminde hikayeyi 15 temel
ana (beat) bolerek her birinin filmin hangi dakikasinda gergeklesmesi gerektigini matematiksel
bir kesinlikle sunar.?

Beat (An) Yiizde (%) islev

Acilig Goruntusu %0-%1 Filmin tonunu ve karakterin
baslangi¢c durumunu
belirleyen anlk goruntd.

Tema Belirtimi %5 Karakterin ihtiya¢ duydugu
degisimin bir diyalogla
fisildanmasi.

Kurulum %1-%10 Kahramanin kusurlari ve
dunyasindaki eksikliklerin
gosterilmesi.

Katalizor %10 Hayati sonsuza dek
degistiren olay (Tetikleyici
Olay).




Tartigma

%10-%20

Kahramanin yolculuga cikip
ctkmama konusundaki
tereddudu.

ikinci Perdeye Gegis %20 Kahramanin bilin¢li bir
secimle yeni bir dunyaya
girmesi.

B Hikayesi %22 Genellikle temanin islendigi,

yardimcl bir iligki veya ask
hikayesi.

Eglence ve Oyunlar

%20-%50

Filmin "vaat edilen" asil
aksiyonunun veya turun
ozelliklerinin sergilendigi
kisim.

Orta Nokta

%50

Sahte zafer veya sahte
yenilgi; risklerin en tepeye
ciktigi an.

Kotuler Yaklasiyor

%50-%75

Hem dis tehditlerin hem de
icsel suphelerin kahramani
sikistirmasi.

Her Sey Kaybedildi

%15

Kahramanin en dip noktasi;
genellikle bir 6limun
(fiziksel veya sembolik)
yasanmasi.

Ruhun Karanlik Gecesi

%175-%80

Kahramanin pes ettigi ve
i¢sel bir hesaplasmaya
girdigi yas donemi.

Uclincii Perdeye Gegis

%80

Sorunun ¢6zimuine dair
taze bir fikir veya icgoru ile
harekete gecme.

Final

%80-%99

Kahramanin eski
kusurlarindan arinarak




catismayi cozmesi.

Final Goruntlsu %100 Acilig goruntisunun zitti;
degisimin kaniti olan son
kare.

Anlati Bicimleri: Klasik, Modern ve Postmodern Sinema

Sinema dili, tarihsel sureg¢ icerisinde toplumsal degisimlere paralel olarak ¢ ana evreye
ayrilmistir. Her bir evre, gercekligi sunma bigimi ve izleyiciyle kurdugu iliski bakimindan farklilik
gOsterir.®

Klasik Sinema: Hipnotik Gerceklik

Klasik sinema anlatisi, izleyiciyi perdeye kilitleyen, anlatilanin bir kurgu oldugunu unutturmayi

amaglayan seffaf bir yapiya sahiptir. George Melies’in hikayeci anlati geleneginden beslenen

bu yapl, neden-sonug iligkisine dayali dogrusal bir akis izler.? izleyici, karakterle ézdeslesir ve
hikayenin icine gekilir; bu durum bir tir "hipnoz" etkisi olarak tanimlanir.?®

Modern Sinema: Oznel Disavurum ve Belirsizlik

ikinci Diinya Savasi sonrasinda, diinyadaki kaos ve yabancilasmaya bir tepki olarak dogan
modern sinema, klasik yapiyi reddeder. Modernist filmlerde zaman cizgisel ilerlemeyebilir,
kurgu (sigramali kurgu gibi) izleyiciye bunun bir film oldugunu hatirlatir. Robert Wiene’nin "Dr.
Caligari’nin Muayenehanesi" gibi disavurumcu 6rneklerde mekanlar ¢arpitilir; karakterin igsel
"bulantisi" ve ruhsal durumu 6n plana cikar.2® Fransiz Yeni Dalgasi (Godard) ve italyan Yeni
Gergekgiligi (De Sica) bu akimin dnculeridir.

Postmodern Sinema: Metinlerarasilik ve Parodi

Modernizme bir baskaldiri olarak 1980'lerden sonra yukselen postmodern sinema, gecmisteki
tum sinema dilini bir "oyun alani" olarak gorur. En belirgin 6zelligi metinlerarasilik
($intertextuality$) kavramidir; bir film, kendinden onceki tirlere, karakterlere veya sahnelere
alintilar, pastisler ve parodiler yoluyla atifta bulunur.?® Quentin Tarantino sinemasi, bu alinti
kultarandn zirvesidir. Postmodern sinemada gerceklik ile kurmaca arasindaki sinir tamamen
kalkar; her sey bir taklit veya tekrar olabilir.?

Ozellik Klasik Sinema Modern Sinema Postmodern
Sinema




Zaman Algisi Dogdrusal Parcali / Streksiz Dongusel /
(Kronolojik) Karmasik
Karakter Aktif, Hedef Odakli Pasif, Yabancilasmis | Karikaturize /
Alintisal
Kurgu Gorunmez Fark Edilir Oyunbaz / Eklektik
(Sureklilik) (Sigramali)
Son Kapali / Net CozUm Acik / Belirsiz Cok Katmanli /
Belirsiz
Gergeklik Mimesis (Taklit) Ekspresyon Simulasyon
(Disavurum) (Yapaylik)

Kurgu ve Montaj Kuramlari: Goruntulerin Sentaksi

Kurgu, sinemayi diger sanatlardan ayiran en temel ézelliktir. iki farkli gériintiiniin yan yana

gelmesiyle olusan yeni anlam, sinema dilinin temelini olusturur. Bu durum, Sovyet sinemaci Lev

Kuleshov’un deneyleriyle (Kuleshov Etkisi) kanitlanmistir; izleyici, oyuncunun ifadesiz ylzini
ardindan gelen gérintlye (corba, tabut veya cocuk) gore farkl yorumlar.'

Christian Metz ve Bliyuk S6zdizim

Fransiz gostergebilimci Christian Metz, filmin imge akisini dilbilimsel bir cercevede inceleyerek
sekiz ana otonom segment (Buylk Sézdizim - $La Grande Syntagmatique$) tanimlamistir.?®

1. Otonom Plan: Tek bir cekimin buttnsel bir anlam tasimasi.
2. Paralel Sézdizim: iki farkll mekandaki olayin sembolik bir bagla yan yana kurgulanmasi

(kronoloji yoktur).

3. Kumeleme Sozdizimi: Tematik olarak iligkili géruntullerin bir araya gelmesi.

e

Betimsel S6zdizim: Bir mekanin farkl agilardan gosterilmesi (zaman durmustur).

5. Alternatif S6zdizim: iki olayin ayni anda gerceklestigi takip sahneleri (kronolojik

eszamanlilik).

6. Sahne: Hicbir kesinti olmaksizin suregelen zaman dilimi.
7. Boliimler Halinde Sekans: Olaylarin bliylik zaman atlamalariyla (elips) anlatilmasi.
8. Siradan Sekans: Hikadyenin akisini hizlandirmak icin gereksiz kisimlarin atildigi yap1.2®

Auteur Kurami: Yonetmen Bir Yazar Olarak

Auteur kurami, sinemanin kolektif bir Gretim streci olmasina ragmen, filmin asil "yazarinin"




yonetmen oldugunu savunur. 1950'lerde Francgois Truffaut ve André Bazin tarafindan
gelistirilen bu kurama gore, bir yonetmenin auteur sayilabilmesi icin teknik yetkinlik, zgun bir
Uslup ve i¢sel bir anlam dinyasi ($interior meaning$) tasimasi gerekir.”

Sinemasal imzalar ve Vaka Analizleri

BuyUk yonetmenler, tirlerin sinirlarini agarak kendi felsefi takintilarini ve gérsel motiflerini her
filmlerine tasirlar.’

e Alfred Hitchcock: "Gerilim Ustasi" olarak bilinen Hitchcock, su¢suz bir insanin
suglanmasi, gozetleme (voyeurism) ve "Hitchcock Sarisini” gibi temalarla taninir. Saf
sinemaya olan inanciyla, diyalogdan ziyade kurgu ve kamera acisiyla hikaye anlatmayi
tercih eder.’

e Stanley Kubrick: Mikemmeliyetci yaklasimiyla her sahneyi bir tablo gibi tasarlar. Tek
nokta perspektifi ve simetri kullanimi, izleyicide hem bir diizen hem de bir tekinsizlik hissi
uyandirir.

e Andrei Tarkovsky: "Zamani mihirlemek" olarak tanimladigi sinemasinda, ¢ok uzun tek
planlar (long take) kullanarak izleyiciyi meditatif bir stirece davet eder. Su, ates, ayna gibi
doga elementlerini sembolik olarak kullanir ve rasyonel mantiktan ziyade icgudusel bir
bag kurmayi amaclar.®

e Wes Anderson: Pastel renk paleti, karakterlerin merkezlendigi simetrik kompozisyonlar ve
masalsl, yapay evrenler kurmasiyla modern bir auteur 6érnegidir. Filmleri genellikle htizinlu
bir nostalji ile absirt mizahin dengesinde durur.™

Turk Sinemasinda Auteur: Nuri Bilge Ceylan

Nuri Bilge Ceylan, kariyeri boyunca gérsel bir déniisiim yasamistir. ilk dénem filmlerinde
(Kasaba, Mayis Sikintisi) fotografik anlati, doga-insan iliskisi ve duraganlik hakimken; Uzak ve
Iklimler ile kent-tasra ikilemine odaklanmistir.*® Kariyerinin ikinci evresinde (Uc Maymun, Bir
Zamanlar Anadolu'da, Kis Uykusu) ise "gostermek yerine anlatmayi” tercih ederek metinsel ve
diyalog agirlikh bir sinemaya gecis yapmistir. Edebiyattan (6zellikle Cehov ve Dostoyevski)
aldigi destekle, karakterlerinin ic diinyasindaki ¢cikmazlari derinlikli monologlarla igler.*

Derinlemesine C6ziimleme: Sapik (Psycho) Dus

Sahnesi

Bir filmi okuma sanatinin en somut 6rnegi, Sapik filminin 45 saniyelik dus sahnesidir. Bu sahne,
sinema dilinin tim 6gelerinin birlestigi bir saheserdir.®

Gorsel ve isitsel Siddetin insasi

Hitchcock, bu sahnede siddeti dogrudan gostermek yerine "ima" eder. Sahne 78 farkli kamera
acisindan cekilmis ve 52 kesme ile birlestiriimistir.®



e Kurgu: Hizli kesmeler, bigagin viicuda girdigini gdstermez ancak izleyicinin beyni bu eksik
parcalari tamamlar. By, izleyicinin siddeti kendi zihninde "yaratmasina" neden olur.?’

e Ses: Bernard Herrmann'in tiz keman sesleri, bicak darbelerini taklit eden isitsel bir
saldindir. Bigagin ete girme sesi icin bir kavunun bigaklanmasi kullaniimistir; bu, isitsel bir
hiper-gercekcilik yaratir.®

e Metonimi: Sahnenin sonunda kanin dus deligine akmasi ve kameranin bu delikten
kurbanin donuk g6z bebegine ge¢cmesi, yasamin bosalmasini ve yok olusu simgeleyen
guicli bir metonimik kullanimdir.

Film Elestirisi ve Analiz Yontemleri

Film analizi, farkl disiplinlerin sagladigi araglarla cok katmanli bir yapiya barinir. Akademik bir
film okumasi genellikle su ti¢ ana yaklagimdan birini veya birkagini kullanir.*?

Psikanalitik Cozimleme

Sigmund Freud ve Jacques Lacan'in teorilerine dayanan bu yontem, karakterlerin bilingdisi
sureglerini inceler. Ayna evresi, hadim edilme korkusu, riya ¢aligmasi ve bastirilmis arzular gibi
kavramlar Uzerinden karakterlerin motivasyonlari ¢éziimlenir. Ayrica seyircinin filmi bir "fantezi
nesnesi" olarak nasil deneyimledigi de bu alanin konusudur.*?

Sosyolojik Cozimleme

Filmi, dretildigi toplumun deger yargilarini, sinif catismalarini ve ideolojik yapisini yansitan bir
kultar Grunu olarak gorur. C. Wright Mills'in "sosyolojik imgelem" kavrami kullanilarak, bireysel
bir hikayenin arka planindaki toplumsal kurumlar ve tarihsel kosullar aciga cikarilir.*®

Gostergebilimsel Cozimleme

Filmi bir "gostergeler sistemi” olarak ele alir. Ferdinand de Saussure’lin gosteren (fiziksel
bicim) ve gosterilen (zihinsel kavram) ayrimi Uzerinden, filmdeki her nesnenin, rengin veya
sesin hangi kiiltiirel kodlara karsilik geldigini arastirir.** Ornegin, bir filmde gériinen elma
sadece bir meyve degil, dini bir giinahin veya sagligin gostergesi olabilir.

Sonug ve Sentez: Perdenin Otesini Gérmek

Film Okuma Sanati, izleyicinin bir goruntuler yiginina degil, bilin¢li bir tasarimin Grini olan bir
"metne" baktigini kavramasiyla baslar. Bu metin; kamera acisiyla hiyerarsiyi, isikla duyguyu,
kurguyla zamani ve anlati yapisiyla felsefeyi insa eder.? Bir filmi okumayi 6§renmek, sadece
sinemadan alinan estetik hazzi artirmakla kalmaz, ayni zamanda imge bombardimani altindaki
modern diinyada manipllasyonlara karsi elestirel bir kalkan gelistirir.®

Bu egitim metni boyunca incelenen kuramlar, teknikler ve érnekler, okuyucuya bir filmin
"anatomisini" ¢cikarma becerisi kazandirmayi hedeflemistir. Sinema, biz ona sadece bakmayi



biraktigimizda ve onu gercekten okumaya basladigimizda, asil sessiz dilini fisldamaya baglar.
Her kare, bir yonetmenin dinyaya biraktigi kisisel bir not, her sahne ise insanlik durumuna dair
bir tanikliktir.
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