
Yapay Zekada En Doğru Promptu 
Oluşturma: İleri Düzey Etkileşim ve 
Stratejik Mühendislik ​
(Metin Tabanlı E-kurs) 
Büyük dil modellerinin (LLM) evrimi, bilgisayar bilimlerinde "prompt mühendisliği" adını 
verdiğimiz yeni bir disiplinin doğuşuna zemin hazırlamıştır. Bu disiplin, sadece bir yapay zekaya 
soru sorma pratiği değil, aynı zamanda modelin olasılıksal çıktı havuzunu belirli bir amaca 
yönelik olarak daraltma ve optimize etme sanatıdır. Yapay zekadan alınan verimin kalitesi, 
girdinin netliği, bağlamı ve yapısıyla doğrudan ilişkilidir.1 Bu rapor, yapay zekanın dilsel 
ontolojisinden başlayarak, ileri düzey akıl yürütme tekniklerine ve pedagojik içerik tasarımına 
kadar uzanan kapsamlı bir rehber niteliği taşımaktadır. 

Yapay Zekanın Dilsel Ontolojisi ve Sinirsel Temelleri 
Yapay zeka modellerinin, özellikle de modern büyük dil modellerinin çalışma prensiplerini 
anlamadan "doğru" promptu oluşturmak mümkün değildir. Bu modeller, özünde devasa 
istatistiksel tahmin makineleri olarak işlev görürler.3 Temel görevleri, kendilerine sunulan bir 
metin dizisinden yola çıkarak, dizideki bir sonraki birimin (token) ne olacağını en yüksek 
olasılıkla tahmin etmektir.3 

Transformer Mimarisi ve Dizisel İşleme 
Modern LLM'lerin kalbinde yer alan Transformer mimarisi, metin dizilerindeki uzun mesafeli 
bağımlılıkları ve karmaşık örüntüleri yakalamada benzersiz bir yeteneğe sahiptir.3 Bu mimari, 
metni doğrusal bir şekilde okumak yerine, "dikkat mekanizması" (attention mechanism) 
aracılığıyla her bir kelimenin dizideki diğer tüm kelimelerle olan ilişkisini eşzamanlı olarak 
değerlendirir. Kendi kendine denetimli öğrenme (self-supervised learning) yöntemiyle, internet 
ölçeğindeki devasa veri setleri üzerinde eğitilen bu modeller, dildeki anlamsal ve yapısal 
kuralları bu istatistiksel ilişkiler üzerinden içselleştirirler.5 

Tokenizasyon: Dilin Sayısal Parçalanışı 
Yapay zeka modelleri metni doğrudan insanlar gibi harf veya kelime bazında işlemezler. Bunun 
yerine, "tokenizasyon" adı verilen bir işlemle metni daha küçük, makine tarafından okunabilir 
birimlere ayırırlar.3 Tokenlar; tam kelimeler, alt kelimeler (subwords) veya karakterler olabilir.3 
Örneğin, yaygın olmayan bir kelime, model tarafından bilinen parçalara bölünerek 
anlamlandırılır. 

Tokenizasyon algoritmaları, diller arasında farklı performans karakteristikleri sergilemektedir. 



Byte-Pair Encoding (BPE) ve WordPiece gibi algoritmalar, dildeki en sık geçen karakter 
dizilerini birleştirerek bir sözlük oluşturur.5 Ancak, bu sözlüklerin genellikle İngilizce odaklı 
olması, diğer dillerde verimlilik kaybına yol açmaktadır. İngilizcede bir kelime ortalama 0,75 
token ile temsil edilirken, Portekizce veya Almanca gibi dillerde %50 daha fazla token 
harcanmaktadır.5 Shan dili gibi düşük kaynaklı dillerde ise bu fark 15 kata kadar çıkabilmektedir. 
Bu durum, prompt tasarımında kullanılan dilin modelin işlem kapasitesi ve maliyeti (token 
tüketimi) üzerinde doğrudan bir etkisi olduğunu göstermektedir.2 

Vektör Uzayı ve Anlamsal Temsiliyet 
Tokenizasyon sonrası her bir token, benzersiz bir tam sayıya (index) dönüştürülür ve ardından 
yüksek boyutlu bir vektör uzayında "embedding" adı verilen vektörlerle temsil edilir.5 Bir 
kelimenin anlamsal temsiliyeti, bu $d$ boyutlu uzaydaki koordinatları üzerinden tanımlanır. 
Matematiksel olarak, bir modelin kelime uzayı şu şekilde ifade edilebilir: 

 
$$x \in V \rightarrow e(a) \in E \cong \mathbb{R}^d$$ 
Burada $x$ girdi dizisini, $V$ sözlük kümesini ve $e(a)$ ise $d$ boyutlu gömme vektörünü 
temsil eder.7 Modern modellerde bu boyut ($d$), 1.024 ile 16.384 arasında değişebilmektedir. 
Modelin derin katmanlarında işlenen bu vektörler, özellik vektörlerine ($h(x)$) dönüşür ve 
nihayetinde bir olasılık dağılımı üzerinden bir sonraki tokenın tahmini gerçekleştirilir.7 Prompt 
mühendisliği, bu vektör uzayındaki hareket alanını kısıtlayarak modelin doğru "anlamsal 
bölgeye" yönlenmesini sağlayan bir navigasyon sürecidir. 

Prompt Mühendisliğinin Temel Bileşenleri ve Tasarım 
İlkeleri 
Etkili bir prompt, modelin tahmin yükünü azaltan ve onu belirli bir uzmanlık alanına sabitleyen 
yapılandırılmış bir talimattır.8 Kaliteli bir çıktının temelinde netlik, bağlam ve yapı yatmaktadır.9 

Talimat (Instruction) ve Hedef Belirleme 
Bir promptun en kritik bileşeni, modelden ne yapmasının istendiğini belirten net talimattır. 
Vague (belirsiz) komutlar, modelin tahmin mekanizmasını serbest bırakarak jenerik ve işlevsiz 
sonuçlara yol açar.8 "Bir yazı yaz" yerine "İklim değişikliğinin kıyı toplulukları üzerindeki etkilerini 
tartışan 500 kelimelik bir deneme yaz" gibi spesifik hedefler belirlenmelidir.12 Eylem fiillerinin 
kullanımı (analiz et, özetle, karşılaştır, öner), modelin operasyonel modunu belirlemede hayati 
öneme sahiptir.12 

Bağlam (Context) ve Arka Plan Bilgisi 
Modellerin "zihin okuma" yeteneği yoktur; bu nedenle kullanıcının niyetini anlamaları için yeterli 
arka plan bilgisine ihtiyaç duyarlar.14 Bağlam, modelin olasılık havuzunu daraltan en güçlü 



araçtır. İlgili gerçeklerin, verilerin veya referans belgelerin prompt içerisine dahil edilmesi, 
modelin bu bilgilere "çıpa" atmasını sağlar.12 Örneğin, bir finansal raporu analiz etmesi istenen 
modele, şirketin son beş yıllık kârlılık verilerinin sunulması, analizin isabet oranını artıracaktır.12 

Rol Atama (Role Playing) ve Persona Yönetimi 
Yapay zekaya belirli bir uzmanlık kimliği veya persona atamak, çıktının tonunu, derinliğini ve 
stilini doğrudan etkiler.1 Model bir "ilkokul öğretmeni", "kıdemli bir veri bilimci" veya "yaratıcı bir 
reklam yazarı" gibi davranması istendiğinde, kelime seçimlerini ve açıklama seviyesini bu 
kimliğe göre ayarlar.8 Bu teknik, modelin sahip olduğu devasa bilgi kümesi içinden sadece ilgili 
alt kümeyi aktive etmesini sağlar.15 

Çıktı Formatı ve Kısıtlamalar 
İstenen sonucun yapısı (Markdown tablosu, JSON formatı, madde işaretli liste, belirli bir kelime 
sınırı) açıkça tanımlanmalıdır.1 Kısıtlamalar, modelin spekülatif veya konu dışı üretim yapmasını 
engelleyen güvenlik bariyerleridir.16 "Teknik jargon kullanma", "Pasif çatıdan kaçın" veya 
"Sadece doğrulanmış bilgileri sun" gibi negatif veya pozitif kısıtlamalar, profesyonel 
standartlarda çıktı elde edilmesini sağlar.10 

Temel Prompting Paradigmaları: Zero-Shot'tan 
Few-Shot'a 
Modellerin eğitimi sırasında edindikleri bilgileri kullanma biçimleri, kendilerine sunulan örnek 
sayısına göre üç ana kategoriye ayrılır.1 

Zero-Shot Prompting: Doğrudan İstem 
Zero-shot yaklaşımında, modele hiçbir örnek verilmeden doğrudan görev tanımlanır.18 Bu 
yöntem, modelin genel yeteneklerine ve ön eğitim verisine dayanır. "Aşağıdaki metni özetle" 
gibi basit ve yaygın görevlerde oldukça etkilidir.1 Ancak, görev özelleştikçe veya nadir bir 
format gerektirdikçe bu yöntemin performansı düşebilir.20 

One-Shot ve Few-Shot Prompting: Örneklerle Yönlendirme 
Few-shot prompting, modele görevin nasıl yapılacağını gösteren birkaç (genellikle 3 ila 5) 
örneğin sunulmasıdır.1 Bu yöntem, "bağlam içi öğrenme" (in-context learning) mekanizmasını 
tetikler. Model, sunulan örneklerdeki kalıpları, tonu ve yapıyı analiz ederek kendi çıktısını bu 
kalıplara göre şekillendirir.21 Araştırmalar, örneklerin içerdiği etiketlerin yanlış olması 
durumunda bile (rastgele etiketleme), doğru formatın ve etiket dağılımının korunmasının 
performans üzerinde olumlu etkisi olduğunu göstermiştir.20 Bu, modellerin örneklerden sadece 
bilgi değil, aynı zamanda yapısal bir disiplin de öğrendiğini kanıtlamaktadır. 



 

Teknik Örnek Sayısı Temel Mekanizma En İyi Kullanım 
Alanı 

Zero-Shot 0 Ön eğitim bilgisi Genel sorular, 
yaygın görevler.1 

One-Shot 1 Tekil modelleme Belirli bir üslubun 
taklidi.11 

Few-Shot 3-10 Örüntü tanıma Karmaşık formatlar, 
özel 
sınıflandırmalar.1 

İleri Düzey Akıl Yürütme ve Düşünce Mimarisi 
Büyük dil modellerinin doğrusal olmayan mantıksal süreçleri yönetebilmesi için basit girdi-çıktı 
döngülerinin ötesine geçilmesi gerekmektedir. Bu noktada akıl yürütmeyi tetikleyen özel 
stratejiler devreye girer. 

Chain-of-Thought (CoT): Düşünce Zinciri 
Chain-of-Thought tekniği, modele bir problemi çözmeden önce mantıksal adımlarını "adım 
adım" açıklaması talimatının verilmesidir.23 Bu yöntem, modelin karmaşık problemleri küçük ve 
yönetilebilir parçalara bölmesini sağlar. Özellikle matematiksel problemler ve mantık 
bulmacalarında doğruluğu dramatik bir şekilde artırmaktadır.23 CoT'un en basit hali olan "Adım 
adım düşünelim" (Let's think step by step) ifadesi, modelin içsel akıl yürütme süreçlerini 
tetikleyerek halüsinasyonları ve mantık hatalarını azaltır.23 

Araştırmalar, CoT tekniğinin başarısının model ölçeğiyle (yaklaşık 100 milyar parametre eşiği) 
doğrudan ilişkili olduğunu göstermektedir.23 Küçük modellerde adım adım düşünme süreci, 
bazen yanlış akıl yürütme yollarını takip ederek hatayı artırabilmektedir. 

Tree of Thoughts (ToT): Düşünce Ağacı 
ToT, CoT'un doğrusal yapısını çok yollu bir arama ağacına dönüştüren devrim niteliğinde bir 
çerçevedir.27 Bu yaklaşım, insanın problem çözerken kullandığı stratejik planlama ve 
alternatifleri değerlendirme yeteneğini simüle eder. Model, başlangıç noktasından itibaren 
birden fazla "düşünce dalı" üretir.24 

ToT süreci dört ana bileşenden oluşur: 

1.​ Düşünce Ayrıştırma: Problemin ara adımlara bölünmesi.25 

2.​ Düşünce Üreticisi: Her adımda farklı stratejiler veya çözümler önerilmesi.25 



3.​ Durum Değerlendiricisi: Üretilen yolların hedefe ulaşma olasılığının puanlanması (Örn: 
kesin, muhtemel, imkansız).28 

4.​ Arama Algoritması: En umut verici yolların seçilmesi ve gerekirse hatalı yollardan geri 
dönülmesi (backtracking).27 

"24 Oyunu" gibi matematiksel görevlerde ToT, standart yöntemlere göre %70'e varan 
performans artışı sağlamaktadır.28 Bu sistem, modelin sadece "tahmin etmesini" değil, aynı 
zamanda "plan yapmasını" ve "kendini değerlendirmesini" sağlar.28 

ReAct (Reason + Act): Akıl Yürütme ve Eylem Entegrasyonu 
ReAct stratejisi, modelin akıl yürütme yeteneğini dış dünyayla veya araçlarla (arama motorları, 
hesap makineleri, API'ler) etkileşime sokan bir paradigmadır.30 Model, bir "Düşünce" üretir, 
ardından bu düşünceyi gerçekleştirmek için bir "Eylem" planlar, eylemin sonucunu "Gözlemler" 
ve bu gözleme dayanarak yeni bir düşünce geliştirir.31 

Bu döngüsel yapı (Thought -> Action -> Observation), modelin kendi bilgi sınırı dışındaki 
güncel verilere erişmesini ve bu verileri mantık çerçevesinde işlemesini sağlar.31 ReAct, özellikle 
bilgi boşluklarını tespit etme ve yanlış bilgileri (halüsinasyonları) dış kaynaklarla doğrulama 
konusunda üstündür.34 

Sistematik Prompt Çerçeveleri (Frameworks) 
Karmaşık görevleri yapılandırmak için geliştirilen prompt çerçeveleri, mühendislik disiplinini 
doğal dil etkileşimine entegre eder.13 

RTF (Role, Task, Format) ve RACE Modelleri 
RTF, basitliği ve hızı nedeniyle en sık tercih edilen çerçevedir.8 Modelin kimliğini (Role), yapması 
gereken işi (Task) ve çıktının biçimini (Format) belirler. RACE (Role, Action, Context, 
Expectation) ise bu yapıya bağlam ve beklenti katmanlarını ekleyerek daha profesyonel bir 
denetim sağlar.15 

COSTAR ve CRISPE: Derinlikli Tasarım 
COSTAR çerçevesi, prompt yazımını "full-stack tasarım" süreci olarak ele alır.15 Context, 
Objective, Style, Tone, Audience ve Response bileşenleriyle her bir parametreyi ayrı ayrı 
kontrol eder. CRISPE (Capacity, Insight, Statement, Personality, Experiment) ise modelin 
kapasitesini ve kişiliğini ön plana çıkararak deneme yanılma (Experiment) yoluyla 
optimizasyonu teşvik eder.13 

 



Çerçeve Odak Noktası Uygulama Senaryosu 

RTF Hız ve Yapı Hızlı içerik üretimi, basit 
raporlama.8 

COSTAR Kapsamlı Kontrol Kurumsal iletişim, stratejik 
pazarlama planları.15 

RISEN Detaylı Kısıtlamalar Teknik dokümantasyon, 
hukuki analizler.22 

BAB Dönüşüm Odaklı Pazarlama metinleri, satış 
odaklı içerikler.15 

Halüsinasyon Mekanizması ve Güvenilirlik Stratejileri 
Yapay zeka modelleri bazen "halüsinasyon" adı verilen, gerçek dışı ancak oldukça ikna edici 
bilgiler üretebilirler. Bu durum, modellerin gerçek dünyayı "anlamasından" ziyade istatistiksel 
olasılıklara dayanmasından kaynaklanır.16 

Self-Consistency (Öz-Tutarlılık) ve Çoğunluk Oyu 
Self-consistency tekniği, modele aynı soruyu farklı akıl yürütme yollarıyla defalarca sormayı ve 
en sık tekrarlanan (konsensüs sağlanan) yanıtı doğru kabul etmeyi içerir.37 Bu yöntem, modelin 
tekil bir akıl yürütme yolunda yapabileceği rastlantısal hataları elemine eder. Olasılıksal 
örnekleme (sampling) kullanılarak üretilen 40 ila 50 farklı çözüm yolu arasından en tutarlı 
olanın seçilmesi, özellikle aritmetik ve sembolik akıl yürütme görevlerinde güvenilirliği artırır.38 

Chain-of-Verification (CoVe): Kendi Kendini Denetleme 
CoVe yöntemi, modelin kendi ürettiği yanıtı yine kendisine sorgulattığı bir süreçtir.35 Süreç dört 
adımdan oluşur: 

1.​ Başlangıç yanıtının üretilmesi. 
2.​ Yanıttaki iddiaların doğruluğunu test edecek sorgu sorularının oluşturulması. 
3.​ Bu soruların model tarafından (bilgi kaynağından bağımsız olarak) yanıtlanması. 
4.​ Çelişkilerin giderilerek nihai, düzeltilmiş yanıtın sunulması.35 

RAG ve ICE Metoduyla Temellendirme 
Halüsinasyonları önlemenin en etkili yolu, modeli harici veri kaynaklarıyla temellendirmektir 
(Grounding). Retrieval-Augmented Generation (RAG), modeli sadece kendi parametrelerine 
değil, güvenilir bir bilgi havuzuna bağımlı kılar.26 ICE (Instructions, Constraints, Escalation) 
metodu ise bu süreci yönetir: 



●​ Instructions: Doğrudan talimat. 
●​ Constraints: "Sadece verilen belgelerden cevap ver" kısıtlaması. 
●​ Escalation: "Eğer bilgi yoksa, 'bilmiyorum' de" şeklinde bir kaçış (fallback) mekanizması.26 

Pedagojik Akış ve E-Kurs İçeriği Tasarımı 
Etkili bir eğitim metni, sadece bilgiyi sunmakla kalmamalı, aynı zamanda bu bilginin öğrenci 
tarafından içselleştirilmesini sağlayacak pedagojik bir mimariye sahip olmalıdır.42 

ADDIE ve SAM Modelleri: Tasarımdan Değerlendirmeye 
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) modeli, öğretim 
tasarımının altın standardıdır.42 Kursun tasarımı; öğrenci ihtiyaçlarının analiziyle başlamalı, 
öğrenme hedeflerinin belirlenmesiyle şekillenmeli ve sürekli değerlendirme (formative 
evaluation) döngüleriyle iyileştirilmelidir.42 SAM (Successive Approximation Model) ise daha 
çevik ve yinelemeli bir yaklaşım sunarak içeriğin hızlıca prototiplenmesini ve geliştirilmesini 
sağlar.42 

Merrill’in İlkeleri ve Gagne’nin Etkinlikleri 
David Merrill’in "İlk Öğretim İlkeleri", öğrenmenin gerçek dünya problemleriyle başladığında en 
etkili olduğunu savunur.42 Bu ilkeler şu aşamaları içerir: 

1.​ Aktivasyon: Mevcut bilginin canlandırılması. 
2.​ Demonstrasyon: Yeni bilginin somutlaştırılması. 
3.​ Uygulama: Bilginin yeni durumlarda kullanılması. 
4.​ Entegrasyon: Bilginin günlük hayata dahil edilmesi.46 

Robert Gagne ise öğrenme sürecini dokuz ardışık etkinliğe böler.46 Dikkat çekme, hedeften 
haberdar etme, ön bilgileri hatırlatma, içeriği sunma, rehberlik etme, davranışı ortaya çıkarma, 
dönüt verme, performansı değerlendirme ve kalıcılığı sağlama aşamaları, metin tabanlı bir 
e-kursta mantıksal bir akış oluşturur.45 

 

Gagne'nin Etkinliği E-Kurs Uygulaması Örnek 

Dikkat Çekme Şaşırtıcı bir gerçek veya 
soruyla başlama 

"Yapay zekanın neden 
bazen yalan söylediğini 
biliyor muydunuz?".46 

Ön Bilgileri Hatırlatma Daha önceki temel prompt 
bilgilerine atıf yapma 

"Geçen bölümde 
öğrendiğimiz rol atama 
tekniğini hatırlayalım.".46 



Rehberlik Etme Örnekler ve vaka 
çalışmaları sunma 

İyi ve kötü prompt 
örneklerinin karşılaştırmalı 
analizi.17 

Performansı 
Değerlendirme 

Uygulama görevleri verme "Şimdi Emily'nin problemini 
çözecek bir prompt 
tasarlayın.".46 

Eğitmen Sesi ve Yazım Üslubu 
Metin tabanlı bir e-kursta eğitmen anlatımı hissi yaratmak, öğrencinin içeriğe olan bağlılığını 
artırır.47 Bu üslup, samimi ama otoriter, teşvik edici ama disiplinli olmalıdır. 

Konuşma Dili ve Doğrudan Hitap 
Yazım tarzı, bir arkadaşıyla konuşuyormuş gibi ama profesyonel bir çerçevede kalmalıdır.49 Kısa 
cümleler, aktif çatılı fiiller ve "siz" dili kullanımı, öğrenciyi pasif bir okuyucudan aktif bir 
katılımcıya dönüştürür.47 Pasif yapılar (Örn: "Bilgi bulunabilir") yerine aktif yapılar (Örn: "Bu 
bilgiyi web sitemizde bulabilirsiniz") tercih edilmelidir.50 

Analojiler ve Kavramsal Köprüler 
Karmaşık teknik kavramları (Örn: vektör uzayları, tokenizasyon) açıklarken günlük hayattan 
analojiler kullanılmalıdır.9 Örneğin, bir modelin kelime tahmin etme sürecini, "kelimelerden 
oluşan bir labirentte en parlak ışığın olduğu yolu seçmek" olarak tanımlamak, soyut kavramın 
somutlaşmasını sağlar. 

Hikayeleştirme ve Senaryo Tabanlı Öğrenme 
Hikayeleştirme, kuru bilgiyi unutulmaz bir deneyime dönüştürür. İnsan beyni, hikayeleri 
verilerden 20 kat daha fazla hatırlama eğilimindedir.51 

Protagonist ve Çatışma (Conflict) 
İyi bir e-öğrenme hikayesi için öğrencinin kendisiyle özdeşleştirebileceği bir kahraman 
(protagonist) gereklidir.53 Bu kahraman sıradan biri olabileceği gibi, öğrencinin olmak istediği 
yetkinliğe sahip bir "ideal karakter" de olabilir. Hikayenin motoru ise çatışmadır; kahramanın 
çözmesi gereken bir problem, aşması gereken bir engel olmalıdır.54 

Cliffhanger ve Merak Uyandırma 
Dersler arasında veya bölümler içinde "cliffhanger" (heyecanlı bir noktada bırakma) teknikleri 
kullanılarak öğrencinin bir sonraki adımı merak etmesi sağlanmalıdır.53 Bir senaryoyu tam 
çözüm aşamasında kesip, "Siz olsaydınız ne yapardınız?" sorusunu sormak, bilişsel etkileşimi 



en üst düzeye çıkarır.54 

Sektörel Uygulama ve Vaka Analizleri 
Prompt mühendisliği teorisi, gerçek dünya uygulamalarıyla anlam kazanır. Pazarlama, yazılım 
ve iş yönetimi gibi alanlarda bu tekniklerin kullanımı, operasyonel verimliliği kökten değiştirir.17 

Pazarlama ve Sosyal Medya Stratejisi 
Pazarlamacılar için prompt mühendisliği, sadece metin yazmak değil, bir marka sesi 
oluşturmaktır.17 İyi yapılandırılmış bir prompt; hedef kitleyi (demografi, ilgi alanları), markanın 
tonunu (samimi, aspirasyonel, otoriter) ve spesifik çıktı gereksinimlerini içermelidir.56 

 

Uygulama Yanlış Prompt Mühendislik Ürünü 
Prompt 

Sosyal Medya "Yeni özelliğimiz hakkında 
bir tweet yaz." 

"Kıdemli bir pazarlama 
stratejisti olarak, 35-50 yaş 
arası teknik olmayan KOBİ 
sahiplerine yönelik, yeni 
otomatik faturalandırma 
özelliğimizin zaman 
tasarrufu faydalarını 
anlatan, profesyonel ama 
samimi bir tweet dizisi 
yaz.".17 

E-Posta "Müşterilere kampanya 
maili at." 

"Mevcut sadakat programı 
üyelerimize özel, %20 
indirim sunan, 'son şans' 
hissi yaratan ancak preachy 
(vaaz verir gibi) olmayan bir 
bülten metni oluştur.".17 

Yazılım Geliştirme ve Veri Analizi 
Yazılım dünyasında promptlar, kod üretimi, hata ayıklama (debugging) ve sistem tasarımı 
aşamalarında kullanılır.10 Modeller, karmaşık algoritmaları parçalara bölebilir veya var olan 
kodun optimizasyonu için öneriler sunabilir. Veri analizinde ise modelden ham veriyi 
yorumlaması, trendleri tespit etmesi ve bu bulguları yönetici özetlerine dönüştürmesi 
istenebilir.57 



Gelecek Projeksiyonu ve Etik Sorumluluk 
Prompt mühendisliği, yapay zekanın sadece bir araç olmaktan çıkıp bir iş ortağına dönüştüğü 
bir dönemin anahtarıdır.14 Ancak bu güç, etik sorumlulukları da beraberinde getirir. 

Güvenlik ve Önyargı Denetimi 
Prompt tasarımcıları, modellerin üretebileceği önyargılı (bias) veya zararlı içerikleri engellemek 
için sistem düzeyinde korumalar (guardrails) oluşturmalıdır.15 "ICE" metodunda olduğu gibi, 
modelin sınırlarının çizilmesi ve belirsiz durumlarda dürüstlükle bilgi yokluğunu kabul etmesi, 
yapay zekaya olan güveni inşa eder.16 

Sürekli İterasyon ve Prompt Kütüphaneleri 
En iyi promptlar, genellikle ilk denemede ortaya çıkmaz. Prompt mühendisliği, bir 
deneme-yanılma ve sürekli iyileştirme (iteration) sürecidir.10 Başarılı promptların birer "kod 
kütüphanesi" gibi saklanması, kurumsal hafızanın korunmasını ve ekipler arası standartların 
oluşmasını sağlar.11 

İnsan-Makine İletişiminin Yeni Alfabesi 
"Yapay Zekada En Doğru Promptu Oluşturma" yolculuğu, teknik bir eğitimden ziyade yeni bir 
düşünme biçiminin inşasıdır. Bu rehberde ele alınan Transformer mimarisi, tokenizasyon 
verimliliği, akıl yürütme zincirleri ve pedagojik tasarım ilkeleri, yapay zekanın potansiyelini 
maksimize etmek isteyen her profesyonel için temel taşlarıdır. 

En doğru prompt, sadece kelime sayısı en fazla olan değil; modelin olasılıksal doğasını en iyi 
anlayan, bağlamı en net sunan ve hedefi en keskin şekilde tanımlayan talimattır.10 Geleceğin 
dünyasında, yapay zekayla kurulan bu dilsel köprü, başarının en temel belirleyicisi olacaktır. Bu 
kursun sunduğu derinlikli bakış açısıyla, her kullanıcı artık yapay zekanın karmaşık vektör 
uzayında yolunu bulan usta bir navigatöre dönüşmüştür. İş hayatından akademik araştırmalara, 
yaratıcı yazımdan teknik analizlere kadar her alanda, doğru soruları sorma yeteneği, doğru 
cevapları almanın ötesinde, yeni keşiflerin kapısını aralayacaktır. 
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